
Выявление Лжи Заклинание 4

НеобычныйНеобычный ПрорицаниеПрорицание МентальныйМентальный

РазоблачениеРазоблачение

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2  Ж, С
Длительность 10 минут
Каждая произнесённая ложь режет
ваш слух как фальшивая нота. Вы полу‐
чаете бонус состояния +4 к проверкам
Внимания при чьей-то Лжи.
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Снятие Проклятия Заклинание 4

ИсцелениеИсцеление НекромантияНекромантия

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 10 минут (реагент, Ж, С)
Дистанция касание; Цели 1 существо
Ваше прикосновение дарует прокля‐
тому существу облегчение. Вы пытае‐
тесь нейтрализовать одно действую‐
щее на цель проклятие. Если прокля‐
тие исходит от проклятого предмета
или схожего внешнего источника, успех
позволит цели избавиться от прокля‐
того предмета, но с самого предмета
проклятие не снимает.
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Невосприимчивость К
Заклинанию

Заклинание 4

ПреграждениеПреграждение

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы защищаете существо от эффектов
одного определённого заклинания. Вы
выбираете заклинание, произнося его
название вслух в качестве части сло‐
весного компонента. Невосприимчи‐
вость к заклинанию пытается нейтра‐
лизовать это заклинание всякий раз,
когда защищённое существо стано‐
вится целью названного заклинания
или попадает в его область. При
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успешной нейтрализации заклинания,
воздействующего на несколько целей
или на область, невосприимчивость к
заклинанию отменяет его эффект
только для защищённого существа.
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Вуаль Заклинание 4

ИллюзияИллюзия ЗрениеЗрение

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция 30 фт.; Цели up to 10 creatures
Длительность 1 час

Вы маскируете цели, придавая им внеш‐
ность других существ примерно той же
формы тела, роста (в пределах 6 дюймов) и
веса (в пределах 50 фунтов). Маскировка
может сделать цель неузнаваемой и вы‐
дать её за существо другого народа, но для
изображения кого-то конкретного не подой‐
дёт. Заклинание не изменяет голос, запах и
особенности поведения. Маскировка для
каждой цели выбирается отдельно: одну вы
можете замаскировать под дварфа, а дру‐
гую — под эльфа.
Сотворение вуали считается подготовкой
для Маскировки с помощью Обмана. Оно
позволяет целямМгнорировать возможные
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ситуативные штрафы за то, что они замас‐
кированы под непохожих существ, даёт им
бонус состояния +4 к проверкам Обмана
против попыток окружающих разоблачить
маскировку и позволяет добавлять значе‐
ние уровня, даже если навык целями не
изучен. Вы можете использовать Прекра‐
щение для этого заклинания для любого
количества целей.

Повышенное (5 круг) заклинание маски‐
рует голоса и запахи целей; оно получает
дескрипторы «обоняние» и «слух».
Повышенное (7 круг) цели могут выглядеть
как любое другое существо того же раз‐
мера, в том числе конкретная личность.
Для воссоздания облика конкретного суще‐
ства вам нужно увидеть его. Заклинание
также маскирует голоса и запахи целей;
оно получает дескрипторы «обоняние» и
«слух».
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Проклятие мечтателя Заклинание 4

НеобычныйНеобычный АтакаАтака ПроклятиеПроклятие

ОчарованиеОчарование МентальныйМентальный НеудачаНеудача

Источник Зловещие катакомбы
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 существо
Испытание Воля; Длительность
варьируется
Вы проклинаете цель, делая её невни‐
мательной и неспособной сконцентри‐
роваться на задачах, требующих пони‐
мания и осмысления. Цель проходит
испытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех в течение 10 минут при провер‐
ках Внимания, Выживания, Медицины
и Природы цель совершает проверку
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дважды и выбирает худший результат.
Критический успех в проверке Внима‐
ния или навыка для действия с де‐
скриптором «концентрация», считается
для неё обычным успехом.
Провал аналогично успеху, но эффект
постоянный.
Критический провал аналогично про‐
валу, но для цели результаты всех про‐
верок с дескриптором «концентрация»
считаются на одну ступень хуже.
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Выкачивание крови Заклинание 4

НеобычныйНеобычный СмертьСмерть НекромантияНекромантия

НегативныйНегативный

Источник Зловещие катакомбы
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция 60 фт.; Цели 1 живое суще‐
ство
Испытание обычное Стойкости
С помощью слова и жеста вы застав‐
ляете кровь выплеснуться изо рта, но‐
здрей, ушей и иных анатомических от‐
верстий на голове цели и устремиться
в ваш рот. При этом вы наносите цели
8d4 негативного урона.
Если цель получает урон, её кровь
течёт вам в рот. Если вы живое суще‐
ство без негативного исцеления, вы
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получаете тошноту 2. Если вы нежить
(или живое существо с негативным ис‐
целением), то можете на свой выбор
либо получить временные ПЗ в количе‐
стве половины нанесённого цели
урона (после применения устойчивости
и иных способностей) и ускорение на 1
раунд, либо отказаться от временных
ПЗ и получить ускорение на 1 минуту.
Дополнительное действие вы можете
потратить только на Перемещение,
Удар или Шаг. Через 1 минуту все
оставшиеся временные ПЗ исчезают.
Повышенное (+1) Урон увеличивается
на 2d4.
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Мятеж организма Заклинание 4

РедкийРедкий БолезньБолезнь НекромантияНекромантия

Источник Злоба
Традиции оккультная, сакральная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание. Цель 1 существо.
Испытание Стойкости.
Вы поражаете цель сверхъестествен‐
ной болезнью, называемой мятежом
организма, заставляя ряд её внутрен‐
них органов взбунтоваться против
тела, что вызывает мучительную аго‐
нию, а впоследствии смерть. Цель про‐
ходит испытание Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает неуклюжесть 1 на
1 раунд из-за боли.
Провал цель заражается мятежом ор‐
ганизма на стадии 1.
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Критический провал цель заражается
мятежом организма на стадии 2.
Мятеж организма (болезнь). Уровень:
7. Состояние неуклюжести, полученное
из-за этой болезни, нельзя прекратить,
пока болезнь не исцелена. Стадия 1 не‐
уклюжесть 1 (1 день). Стадия 2 не‐
уклюжесть 2 (1 день). Стадия 3 не‐
уклюжесть 2, существо застигнуто
врасплох (1 день). Стадия 4 неуклю‐
жесть 3, существо застигнуто врасплох
(1 день). Стадия 5 смерть, тело цели
разрывает на множество кусков, рас‐
ползающихся прочь и погибающих в
области 10-футовой эманации, остав‐
ляя лишь окружённый кровавым меси‐
вом скелет.
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Проклятие фонтана крови Заклинание 4

ПроклятиеПроклятие НекромантияНекромантия

Источник Secrets of Magic
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Испытание Стойкость; Длительность
варьируется
Вы насылаете на цель проклятие, от
которого её раны фонтанируют кро‐
вью. Цель проходит испытание Стойко‐
сти.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех на 1 минуту, когда существо
впервые за раунд получает не менее 10
колющего или режущего урона от од‐
ного Удара, она получает дополни‐
тельно 2d6 урона того же типа.
Провал аналогичен успеху, но вместе с
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дополнительным уроном цель также
получает 2d6 продолжительного урона
от кровотечения.
Повышенное (+2) дополнительный
урон повышается на 1d6. Продолжи‐
тельный урон от кровотечения повы‐
шается на 1d6.
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Хроматическая броня Заклинание 4

ПреграждениеПреграждение СветСвет

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  или 3  Ж, вербальный
Дистанция касание; Цели 1 согласное существо
Длительность 1 минута
Вы заковываете цель в броню, сделанную из ли‐
стов разноцветного света. Броня излучает яр‐
кий свет на 20 футов (и тусклый — на следую‐
щие 20 футов). Когда существо атакует цель, на‐
ходясь рядом с ней, оно должно пройти испыта‐
ние Воли в конце своего действия. При провале
оно становится растерянным до конца своего
следующего хода. Независимо от результата
броска, атакующий становится временно невос‐
приимчивым к этому эффекту до конца следую‐
щего хода. Этот эффект имеет дескрипторы
«свет» и «зрение».
Когда вы произносите заклинание, дважды сде‐
лайте бросок 1d8 по таблице ниже, чтобы уви‐
деть цвета брони (перебросьте при повторении
— нужно получить два разных значения). Каж‐
дый цвет увеличивает устойчивость на 5 к
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указанному типу урона. Если вы потратили три
действия на произнесение заклинания, сде‐
лайте бросок трижды.

● Красный огонь
● Оранжевый кислота
● Жёлтый электричество
● Зелёный яд
● Синий звук
● Индиго ментальный
● Фиолетовый сила
● Соответствующий цвет броня приобретает
цвет, соответствующий типу урона, который
цель получила в последний раз за последнюю
минуту. Если она не получила ни одного из этих
семи типов урона или броня уже окрашена в
этот цвет, сделайте бросок ещё раз, перебросив
все результаты, равные 8.

Повышенное (+3) устойчивость увеличивается
на 5.
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Разноцветный луч Заклинание 4

АтакаАтака ЭвокацияЭвокация СветСвет

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, вербальный
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо

Вы посылаете разноцветный луч, устремляющийся
к вашему врагу, его магический эффект зависит от
цвета луча. Сделайте бросок атаки заклинанием.
Если вы попали, бросьте 1d4, чтобы определить, ка‐
кой луч вы выпустили. Если луч наносит урон, этот
урон удваивается при критическом попадании. Все
дополнительные дескрипторы, которые применя‐
ются к лучу, указаны в скобках сразу после назва‐
ния цвета.

● Красный (огонь) Луч наносит цели 30 урона огнём.
● Оранжевый (кислота) Луч наносит цели 40 урона
кислотой.
● Жёлтый (электричество) Луч наносит цели 50
урона электричеством.
● Зелёный (яд) Луч наносит цели 25 урона ядом, и
цель должна пройти проверку Стойкости или полу‐
чит состояние слабость 1 на 1 минуту (слабость 2
при критическом провале).

Повышенное (6 круг) Урон красного, оранжевого,
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жёлтого и зелёного лучей увеличивается на 10.
Бросьте 1d8, чтобы определить цвет луча, используя
значения 1–4 выше и 5–8 ниже.

● Голубой Луч действует как заклинание плоть в ка‐
мень. При критическом попадании цель получает
состояние неуклюжесть 1, пока она находится под
состоянием замедление от эффекта плоти в камень.
● Синий (эмоции, устранение, ментальный) Луч дей‐
ствует как заклинание замешательство. При крити‐
ческом попадании он действует как искажение ра‐
зума.
● Фиолетовый Цель получает состояние замедле‐
ние на 1 минуту. Она также должна пройти проверку
Воли или быть телепортирована на 120 футов прямо
от вас (если там нет места, она появляется в бли‐
жайшем свободном пространстве); это эффект теле‐
портации.
● Смешанный цвет Цель получает состояние расте‐
рянность до конца вашего следующего хода, или со‐
стояние слепота, если попадание было критиче‐
ским. Бросьте ещё раз и примените эффект другого
цвета (перебрасывайте результат 8).

pf2.ru

Заразительная мелодия Заклинание 4

СлухСлух МентальныйМентальный

Источник Secrets of Magic
Традиции оккультная
Сотворение 2
Область 15-фт.ая эманация; Цели враги в об‐
ласти
Испытание Воля; Длительность варьируется

Вы вызываете аккорды мелодии, настолько
прилипчивой, что враги, слышащие её, не мо‐
гут удержаться и начинают подпевать, что за‐
трудняет им общение. Каждая цель должна
совершить испытание Воли.
Критический успех Существо избегает эф‐
фекта.
Успех на 1 раунд существо может общаться,
только подпевая мелодии. Оно может гово‐
рить только в свой ход, и оно должно совер‐
шить действие Выступление, когда делает это.
Результат проверки Выступления определяет,
насколько хорошо оно спело, но оно всё
равно передает информацию вне зависимо‐
сти от результата, что не имеет иного механи‐
ческого влияния, кроме времени,

pf2.ru

затраченного на выполнение действия. Одной
проверки Выступления достаточно для лю‐
бого количества разговоров в ход существа.
Этот эффект может помешать вербальным
компонентам заклинаний или другим языко‐
вым способностям, полагающимся на точную
речь; чтобы успешно использовать такую спо‐
собность, существо должно преуспеть в чи‐
стой проверке СЛ 5
Кроме того, существо получает ситуативный
штраф –2 к проверкам Запугивания с де‐
скриптором «язык», так как пропевание угроз
лишает их части угрозы. Постоянное напева‐
ние мелодии существом также делает практи‐
чески невозможным для существа оставаться
в состоянии необнаруженность.
Провал как успех, но длительность состав‐
ляет 3 раунда.
Критический провал как успех, но длитель‐
ность составляет 1 час.
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Несчастье зеркала Заклинание 4

ИллюзияИллюзия

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  соматический, вербальный
Длительность 1 минута
Вы разделяетесь на себя настоящего и себя
зеркального, который обрекает потенциаль‐
ных нападающих на неудачу при их следую‐
щих атаках. Когда вы сотворяете это закли‐
нание, вы как бы разделяетесь надвое. При
этом вы можете шагнуть в любую клетку ря‐
дом. Либо в вашей исходной клетке, либо в
другой клетке, рядом с вашей исходной клет‐
кой, появляется точная иллюзорная копия
вас. Вы выбираете для дубликата простой по‐
рядок действий, например, дойти до опре‐
делённой точки или помахать руками в воз‐
духе, но более сложные действия ему не по
силам. Существо может отличить вас от ду‐
бликата только в том случае, если оно потра‐
тит действие на Поиск и успешно пройдёт
проверку Внимания против вашей СЛ
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заклинания.
Если существо предпринимает враждебные
действия против дубликата, иллюзия разби‐
вается на зеркальные осколки, что навлекает
неудачу на следующие несколько атак напа‐
дающего в качестве платы за разбитое зер‐
кало. Атакующий должен пройти испытание
Воли со следующими эффектами; это эффект
проклятия и неудачи. Когда дубликат разру‐
шается, действие заклинания заканчивается.
Успех существо избегает эффекта.
Провал в течение следующего часа существо
при совершении своих следующих двух атак
должно бросать проверку атаки дважды, по‐
лучая меньший результат.
Критический провал в течение следующего
часа существо при совершении своих следу‐
ющих двух атак должно бросать проверку
атаки дважды, получая меньший результат.
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Глазная перегрузка Заклинание 4

Непредвиденные ОбстоятельстваНепредвиденные Обстоятельства ИллюзияИллюзия

УстранениеУстранение ЗрениеЗрение

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 10 минут (М, Ж, вербаль‐
ный)
Длительность 24 часа
Как только существо собирается вас
атаковать, вы поражаете его потрясаю‐
щими иллюзиями, полностью ослеп‐
ляя его глаза вспышками движения и
цвета. Как только заклинание начнёт
своё действие, вы получите ответное
действие Перегрузка зрения; как
только вы используете ответное дей‐
ствие, заклинание прекратит своё дей‐
ствие.
Перегрузка зрения

pf2.ru

5 (концентрация) Условие Существо в
60 футов от вас пытается провести
проверку атаки против вас; Эффекты
Спровоцированное существо лолжно
пройти испытание Стойкости.
Критический успех Цель избегает эф‐
фекта.
Успех Цель растеряна до конца этого
раунда.
Провал Цель ослепла до конца этого
раунда.
Критический провал Цель ослепла до
конца этого хода и растеряна на 1
минуту.

pf2.ru

Воспроизведение Заклинание 4

ИллюзияИллюзия ТеньТень

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3
Дистанция 60 фт.; Цели 1 согласное или
бессознательное существо 8го или ниже
уровня
Длительность поддерживаемое
Вы создаете иллюзорного магического
двойника, который внешне и поведению
очень похож на цель. Возможности этого
двойника ограничены перемещением,
Взаимодействием, произнесением корот‐
ких фраз и другими подобными базо‐
выми задачами. Он не способен сотво‐
рять заклинания, атаковать или исполь‐
зовать любые сложные навыки.
Иллюзорный дубликат является вашим
подручным. Вы можете отдавать двой‐
нику новые команды в рамках
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Поддержания заклинания. Вы можете те‐
лепатически командовать дубликатом,
пока длится заклинание, при условии,
что он находится в пределах 1 мили от
вас. Вы можете переключаться между
собственными чувствами и чувствами
дубликата одиночным действием, имею‐
щим дескриптор концентрация. Иллю‐
зорный дубликат обладает теми же ха‐
рактеристиками, что и оригинал, за ис‐
ключением того, что у него нет никаких
бонусов от предметов оригинала, а его
количество ПЗ составляет одну четверть
от ПЗ оригинала. Если ПЗ двойника сни‐
жаются до 0, заклинание заканчивается.
Повышенное (+1) Максимальный уро‐
вень цели увеличивается на 2.
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Переменная гравитация Заклинание 4

ПревращениеПревращение

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Длительность 5 минут

Вы можете изменять то, насколько сильно грави‐
тация воздействует на вас, с лёгкостью переклю‐
чаясь между пониженной, нормальной и повы‐
шенной гравитацией. Выберите один тип грави‐
тации при сотворении заклинания. Пока закли‐
нание длится, вы можете изменить тип гравита‐
ции одиночным действием с дескриптором кон‐
центрация. Заклинание не меняет ваш внешний
вид, поэтому при обычном наблюдении невоз‐
можно определить, какому типу гравитации вы
подвержены.
● Повышенная гравитация Вы становитесь на‐
гружены. Вы получаете бонус состояния +2 к
своим испытаниям и СЛ для сопротивления при‐
нудительному перемещению и попыткам сбить
вас распластанным. Вы уменьшаете расстояние,
на которое вас передвигает принудительное пе‐
ремещение, вдвое или на 10 футов (в зависимо‐
сти от того, что больше). Вы можете прыгать
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только на половину обычной высоты и длины.
Вместо обычного расчета урона от падения вы
получаете дробящий урон, равный расстоянию,
которое вы пролетели при падении. Способно‐
сти, корректирующие урон от падения, всё ещё
применяются.
● Пониженная гравитация Вы можете прыгнуть
на двойную обычную дистанцию, когда соверша‐
ете Прыжок в длину или Прыжок, но не более ва‐
шей скорости. Когда вы совершаете Прыжок в
высоту, вы можете использовать расчет для
Прыжка в длину, но не удваиваете дистанцию.
Вместо обычного расчета урона от падения, ко‐
гда вы падаете, вы не получаете урона за первые
10 футов, а затем получаете дробящий урон, рав‐
ный четверти оставшегося расстояния падения.
Способности, корректирующие урон от падения,
всё ещё применяются.

Повышенное (6 круг) Длительность увеличива‐
ется до 1 часа.
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Победная серия Заклинание 4

ПрорицаниеПрорицание

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1
Дистанция 20 фт.; Цели 1 существо
Длительность 1 раунд (см. текст)
Пока цель продолжает побеждать,
удача заряжает её энергией, которая
распространяется на других. Существо
получает состояние ускорен на 1 ра‐
унд. Если цель или один из её союзни‐
ков, находящихся в радиусе 20 футов,
получает критический успех при про‐
верке атаки против значимого против‐
ника, тот, кто получил критический
успех, ускоряется, если только уже не
был ускорен, а длительность Победной
серии увеличивается ещё на 1 раунд.
Ускоренные заклинанием существа
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могут использовать это дополнитель‐
ное действие для Удара, Шага или Пе‐
ремещения. Если по истечении полного
раунда цель или кто-либо из её союз‐
ников не получает критический успех
при проверке атаки против значимого
противника, Победная серия разрыва‐
ется, и заклинание заканчивает своё
действие.
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Проклятие мудреца Заклинание 4

НеобычныйНеобычный АтакаАтака ПроклятиеПроклятие

ОчарованиеОчарование МентальныйМентальный НеудачаНеудача

Источник Зловещие катакомбы, Злове‐
щие катакомбы
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 существо
Испытание Воля; Длительность
варьируется
Вы насылаете на цель проклятие, кото‐
рое обрушивает на неё лавину всевоз‐
можных незначительных фактов. От
обилия информации жертва не может
сосредоточиться и начинает сомне‐
ваться даже в очевидных вещах. Цель
проходит испытание Воли.
Критический успех цель избегает
эффекта.
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Успех в течение 10 минут при провер‐
ках Знания, Мистицизма, Общества и
Оккультизма цель совершает проверку
дважды и выбирает худший результат.
При успехе попытки Вспомнить инфор‐
мацию цель вспоминает один истин‐
ный и один ложный факт, но не знает,
где какой (при критическом успехе по‐
добное не происходит).
Провал аналогично успеху, но эффект
постоянный.
Критический провал аналогично про‐
валу, но для цели результаты всех по‐
пыток Вспомнить информацию счита‐
ются на одну ступень хуже.
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Ложная природа Заклинание 4

НеобычныйНеобычный ИллюзияИллюзия

Источник Dark Archive
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3  реагент
Дистанция касание; Цели один бесхоз‐
ный предмет или один предмет в ва‐
ших руках
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы создаёте иллюзию, которая застав‐
ляет предмет казаться чем-то совер‐
шенно иным. Когда вы сотворяете это
заклинание, произнесите вслух утвер‐
ждение о том, что цель является дру‐
гим, неопределённым объектом. Ваше
утверждение не может подразумевать
никаких иных фактов. Например, вы
можете заявить, что предмет — это «ка‐
мень» или «противоядие», но не «
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Звёздный камень» или «противоядие
от смертельного яда, который вы уже
выпили». Существа, которые ранее ви‐
дели цель, немедленно проходят испы‐
тание Воли, чтобы распознать иллю‐
зию, но при провале иллюзия вре‐
менно перезаписывает их память о
том, чем был этот предмет. Существо,
провалившее испытание Воли или не
видевшее предмет в его истинной
форме, должно совершить действие
Взаимодействие с иллюзией как
обычно, чтобы пройти проверку Внима‐
ния против СЛ заклинания и распо‐
знать её. Когда заклинание заканчива‐
ется, цели вспоминают истинную при‐
роду предмета, даже если они так и не
распознали иллюзию.
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Орудия разрушения Заклинание 4

ЭмоцииЭмоции ОчарованиеОчарование УжасУжас МентальныйМентальный

Источник Dark Archive
Традиции сакральная, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 враг и 1 ору‐
жие — бесхозное либо удерживаемое
вами или согласным союзником.
Испытание Воля; Длительность 1
минута
Вы клянётесь, что выбранное оружие
принесёт погибель врагу, и вкладываете
в этого врага иррациональный страх пе‐
ред этим оружием. Эта связь сохраня‐
ется в сознании врага, вызывая у него
тягостное чувство неизбывного страха.
Эффект зависит от испытания Воли
цели.
Критический успех: существо избегает
эффекта.
Успех: целевое оружие наносит допол‐
нительно 2d6 ментального урона при
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первом успешном попадании по целе‐
вому врагу до окончания длительности
заклинания.
Провал: целевое оружие наносит допол‐
нительно 2d6 продолжительного мен‐
тального урона целевому врагу. При кри‐
тическом попадании этим оружием враг
получает обречённость 1 на время дей‐
ствия продолжительного ментального
урона.
Критический провал: целевое оружие
наносит дополнительно 4d6 продолжи‐
тельного ментального урона целевому
врагу. При критическом попадании этим
оружием враг получает обречённость 1.
Повышенное (+2): ментальный урон при
успехе повышается на 1d6. Продолжи‐
тельный ментальный урон повышается
на 1d6 при провале и на 2d6 при крити‐
ческом провале.
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Мягкая посадка Заклинание 4

ПреграждениеПреграждение

Источник Dark Archive
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 1 миля; Область цилиндр
высотой 20 фт. и радиусом 60 фт., дно
которого касается земли
Длительность 1 минута
Вы создаёте магическое поле, которое
поддерживает любое существо или
предмет, падающий в эту область,
обеспечивая безвредное приземление
с любой высоты. Поскольку обычно вы
падаете на 1 500 футов за раунд, вы
можете сотворить это заклинание во
время падения, чтобы гарантировать
безопасную посадку, при условии, что
вы видите точку приземления и она
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находится в пределах дистанции.
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Болото веков Заклинание 4

АураАура ПревращениеПревращение

Источник Dark Archive
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Область 5-фт.ая эманация
Испытание Стойкость; Длительность
поддерживаемое до 1 минуты
Вы окружаете себя временными ви‐
хрями, которые растягивают время для
окружающих, заставляя каждый шаг
казаться вечностью. Существо в эма‐
нации или входящее в неё позже
должно пройти испытание Стойкости.
Существо проходит это испытание
только один раз и использует тот же
эффект в течение всего времени дей‐
ствия заклинания. Каждый раз, когда
вы Поддерживаете заклинание, вы мо‐
жете увеличить радиус эманации на 5

pf2.ru

футов, максимум до 60 футов.
Критический успех Существо избегает
эффекта.
Успех Клетки в эманации являются
для существа пересечённой местно‐
стью.
Провал Клетки в эманации являются
для существа пересечённой местно‐
стью, и существо становится замед‐
лено 1, если начинает свой ход в эма‐
нации.
Критический провал Как при провале,
но существо также становится обез‐
движено. Существо может попытаться
совершить действие Освобождение
против вашей СЛ заклинания, чтобы
снять состояние обездвиженность.
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Героический фантазм Заклинание 4

РедкийРедкий ИллюзияИллюзия МентальныйМентальный

Источник Серия приключений Kingmaker. Руко‐
водство по спутникам
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 3  Ж, С.
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1 минуты

Вы создаёте призрачное воплощение известного
персонажа из романа, исторического произведе‐
ния или религиозной притчи. Фантазм имеет
средний размер независимо от размера персо‐
нажа в произведении. Когда вы сотворяете за‐
клинание, определите, к какой категории отно‐
сится ваш фантазм: герой, союзник или злодей.
Фантазм появляется в свободном пространстве
в пределах досягаемости, и в первый раз за ра‐
унд при Поддержании заклинания вы можете за‐
ставить фантазм совершить Перемещение или
действие, даруемое его категорией. Скорость пе‐
редвижения героического фантазма 25 футов, КБ
22. Его модификаторы испытаний, модификатор
Внимания и модификаторы навыков равны +12.
У него 90 ПЗ.
Герой фантазм принимает облик легендарного
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героя. Действие его категории — Удар в ближнем
бою с использованием вашего броска атаки. При
попадании герой наносит 4d6 + 6 ментального
урона.
Союзник фантазм принимает облик узнаваемого
второстепенного персонажа. Действие его кате‐
гории — дать существу рядом 4d4 временных ПЗ,
которые сохраняются 1 раунд.
Злодей фантазм принимает облик известного
злодея. Действие его категории — изводить и вы‐
смеивать находящуюся рядом цель. Цель
должна пройти испытание Воли или стать за‐
стигнутой врасплох (и получить замедление 1
при критическом провале) до конца вашего сле‐
дующего хода.

Повышенное (+1): КБ, модификаторы испытаний,
модификаторы навыков и модификатор Внима‐
ния фантазма увеличиваются на 3, а его ПЗ уве‐
личивается на 30. Урон героического фантазма
увеличивается на 1d6. Временные ПЗ, которые
даёт фантазм-союзник, увеличиваются на 1d4.
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Свет Цветка зари Заклинание 4

РедкийРедкий ПрорицаниеПрорицание ДоброДобро СветСвет

Источник Серия приключений Kingmaker.
Руководство по спутникам
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2  Ж, С.
Дистанция касание; Цели 1 бесхозный не‐
магический предмет весом 1 или меньше
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Предмет светится мягким золотистым
светом, который обнажает правду, под‐
свечивает скрытые объекты и окутывает
сверхъестественным светом ложные
вещи. Предмет, на который наложено за‐
клинание, излучает яркий свет в радиусе
60 футов (и тусклый свет ещё в 60 футах).
В зоне действия яркого света проверки
Внимания для обнаружения скрытых объ‐
ектов (включая потайные двери, но не ло‐
вушки), а также испытания Воли против
иллюзий с дескриптором «зрение» и
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эффектов злых существ, накладывающих
состояние контроля, получают бонус со‐
стояния +2. Этот свет подавляет магиче‐
скую тьму уровня, равного вашему закли‐
нанию свет Цветка Зари или ниже. Нако‐
нец, сверхъестественный свет, создавае‐
мый этим заклинанием, похож на солнеч‐
ный, и, пусть он не может навредить суще‐
ствам, которым вредит солнечный свет,
он вызывает у них дискомфорт: находясь
в зоне яркого света, такие существа полу‐
чают штраф состояния -2 к испытаниям
против эффектов ужаса.
Повышенное (7 круг) бонус состояния
увеличивается до +3.
Повышенное (9 круг) бонус состояния
увеличивается до +4.
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Видение красоты Заклинание 4

РедкийРедкий ЭмоцииЭмоции ИллюзияИллюзия УстранениеУстранение

МентальныйМентальный

Источник Серия приключений
Kingmaker. Руководство по спутникам
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, С.
Дистанция 60 фт.; Цели 1 существо
Испытание Воля; Длительность
варьируется
Вы создаёте призрачный образ самого
прекрасного существа, какое только
можно себе представить, в радиусе дей‐
ствия заклинания. Эту красоту видит
только цель заклинания, хотя вы можете
разглядеть смутные очертания иллюзии
по мере её проявления. Эффект видения
зависит от результата испытания Воли
цели.
Критический успех цель избегает
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эффекта.
Успех цель заинтригована видением и
получает ошеломление 1 на 1 раунд.
Провал цель очарована видением, полу‐
чает ошеломление 1 на 1 раунд и дви‐
жется к месту расположения видения по
самому прямому пути в течение 1 ра‐
унда, обходя все очевидные опасности и
врагов. Затем цель заворожена иллю‐
зией на 1 раунд.
Критический провал аналогично про‐
валу, но ошеломление 2 и заворожён‐
ность иллюзией на 1 минуту.
Повышенное (+2) вы можете выбрать
дополнительное существо в пределах
зоны действия.
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Ртутное перемещение Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

ЯдЯд

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Защита Стойкость
По вашему телу проходит рябь — вы
берёте на себя текучесть и ядовитость
ртути. Вы частично переходите в форму
жидкого металла и Перемещаетесь на
расстояние вплоть до вашей удвоен‐
ной скорости. Во время этого движе‐
ния вы можете пройти сквозь клетку
одного существа без необходимости
делать проверку Переката — разделя‐
ясь на капли ртути и объединяясь
вновь по ту сторону существа; вы не
можете закончить свой ход в такой
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клетке. Проход через клетку существа
этим методом подвергают его отравле‐
нию ртутью с испытанием Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает состояние тош‐
нота 1.
Провал цель получает состояние тош‐
нота 2 и 6d6 урона ядом.
Критический провал цель получает со‐
стояние тошнота 2 и 12d6 урона ядом.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d6 при провале и на 2d6 при крити‐
ческом провале.
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Ясновидение Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТайновидениеТайновидение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция 500 фт.
Длительность 10 минут
Вы создаёте невидимый парящий глаз
в месте в пределах дистанции, причём
место для глаза не обязано быть для
вас на линии видимости или досягае‐
мости. Глаз не может перемещаться,
но через него вы можете смотреть во
всех направлениях, как будто исполь‐
зуете обычное собственное зрение.
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Замешательство Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность 1 минута
Вы наполняете разум жертвы противо‐
речивыми желаниями, заставляя её со‐
вершать странные поступки. Эффект
зависит от результата испытания Воли
цели. Вы можете использовать Прекра‐
щение для этого заклинания.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает шок 1 и бубнит
что-то невнятное.
Провал цель приходит в

pf2.ru

замешательство на 1 минуту и может в
конце каждого своего хода проходить
повторное испытание, чтобы изба‐
виться от замешательства.
Критический провал цель приходит в
замешательство на 1 минуту и не мо‐
жет проходить испытания, чтобы пре‐
кратить его досрочно.
Повышенное (8 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
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Обнаружение тайновидения Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ОбнаружениеОбнаружение

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Область 30-фт.ая эманация
Длительность 1 час
Вы ищете остаточные ауры, чтобы
определить присутствие в области эф‐
фектов тайновидения. Если круг этого
заклинания выше круга эффекта тай‐
новидения, вы мельком видите суще‐
ство, которое использовало тайнови‐
дение, и примерно узнаёте, в каком на‐
правлении и на каком расстоянии оно
находится.
Повышенное (6 круг) заклинание
длится до следующей вашей
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ежедневной подготовки.
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Сфера рассеивания Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Область 10-фт. взрыв с центром в од‐
ном из углов вашего пространства.
Длительность 10 минут
Вы окружаете себя неподвижной сфе‐
рой, которая пытается нейтрализовать
все заклинания извне, чьи области или
цели внутри сферы, как если бы была
заклинанием рассеивание магии с кру‐
гом на 1 ниже, чем круг сферы рассеи‐
вания. Если проверка нейтрализации
успешна, она отменяет лишь ту часть
заклинания, которая оказалась бы вну‐
три сферы (поэтому заклинание обыч‐
ным образом действует на область или
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цели вне сферы). Сферу можно создать
только в непрерывном свободном про‐
странстве, её края не должны прохо‐
дить через объекты или существ, в про‐
тивном случае заклинание тратится
впустую (однако после сотворения за‐
клинания существа могут входить в
сферу).

pf2.ru

Мерцание Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Вы мерцаете, быстро перемещаясь
между этим планом и другим. Вы полу‐
чаете устойчивость 5 ко всему урону
(кроме урона силой). В конце каждого
вашего хода вы автоматически теле‐
портируетесь на 10 футов в случайном
направлении по выбору ведущего. Вы
можете использовать Поддержание за‐
клинания, чтобы телепортироваться та‐
ким образом.
Повышенное (+2) устойчивость увели‐
чивается на 3.
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Полёт Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 5 минут
Цель может взмыть в воздух, получая
скорость полёта, равную либо её ско‐
рости, либо 20 футам (смотря что
выше).
Повышенное (7 круг) длительность
увеличивается до 1 часа.
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Сладкие слова Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции оккультная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
В ваших речах ложь искусно сплета‐
ется с правдой. Вы получаете бонус со‐
стояния +4 к проверкам Обмана для
Лжи, а также против проверок Внима‐
ния, пытающихся определить, говорите
ли вы правду, и добавляете ваш уро‐
вень даже при неизученном уровне
умения. Если ваша ложь настолько не‐
вероятна, что налагается ситуативный
штраф или увеличивается СЛ, вели‐
чина штрафа или увеличения СЛ
уменьшается вдвое.
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Нарисованная дверь Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация

МежпространственныйМежпространственный МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание
Длительность 8 часов
Вы рисуете мелом очертания двери на
непрерывной поверхности, и в двер‐
ном проёме открывается межпро‐
странственный проход. Любое суще‐
ство, считающее нарисованную дверь
настоящей, может Взаимодействием
коснуться дверной ручки и войти. Ис‐
кажённая нарисованная мелом абсо‐
лютно пустая комната за дверью
имеет ширину, глубину и высоту 20 фу‐
тов.
Если рисунок уничтожить, если
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поверхность под ним сломана, а также
если существо попытается войти в уже
переполненную комнату, она начнёт ис‐
чезать. Комната будет выталкивать в
ближайшее свободное пространство
одно случайное существо каждый ра‐
унд, пока все существа не окажутся
снаружи.
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Мираж Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 10 минут
Дистанция 500 фт.; Область 50-фт.
взрыв
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы создаёте иллюзию, заставляя при‐
родную местность выглядеть, звучать,
пахнуть и ощущаться как другой тип
местности. Строения и существа в об‐
ласти при этом не маскируются.
Существо, дотронувшееся до иллюзии
или использовавшее Поиск, чтобы изу‐
чить её, может попытаться разобла‐
чить иллюзию.
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Повышенное (5 круг) заклинание
также может замаскировать имеющи‐
еся строения или создать иллюзорные
(но существ по-прежнему не
маскирует).
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Кошмар Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция планета; Цели 1 существо,
имя которого вы знаете
Защита Воля; Длительность 1 день
Вы насылаете на цель кошмарные сны.
Когда она в следующий раз заснёт, ей
придётся пройти испытание Воли. Если
вы знаете цель только по имени и ни‐
когда с ней не встречались, она полу‐
чает ситуативный бонус +4 к этому ис‐
пытанию.
Критический успех цель избегает па‐
губных эффектов и временно невос‐
приимчива на 1 неделю.
Успех цели снятся кошмарные сны, но
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пагубных эффектов, помимо неприят‐
ных воспоминаний, она избегает.
Провал кошмары мешают цели спать,
она просыпается утомлённой.
Критический провал кошмары мешают
цели спать, она просыпается утомлён‐
ной и получает истощение 2, пока не
избавится от утомления.
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Проклятие изгоя Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный НеудачаНеудача

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Защита Воля
Вы проклинаете жертву, и её присут‐
ствие становится раздражающим и не‐
приятным для окружающих. Цель про‐
ходит испытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех в течение 10 минут при провер‐
ках Обмана, Дипломатии, Запугивания,
или Исполнения цель должна совер‐
шать бросок дважды и брать худший
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результат, а все встреченные ей суще‐
ства изначально относятся к ней на
одну ступень хуже (например, недруже‐
любно, а не безразлично).
Провал аналогичен успеху, но эффект
постоянный.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но начальное отношение встре‐
ченных целью существ становится на
две ступени хуже.
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Защитный пузырь Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Область 100-фт.
взрыв
Длительность 24 часа
Область окружает непрозрачная обо‐
лочка из мерцающих рун. При сотворе‐
нии вы можете сделать взрыв меньше
(с шагом в 10 футов). Руны не мешают
перемещению, но находящиеся в пу‐
зыре не воспринимают происходящее
снаружи и наоборот. Эффекты обнару‐
жения и тайновидения блокируются
аналогичным образом.
Существа, спящие в пузыре, невоспри‐
имчивы к сновидениям, созданным за‐
клинаниями. Если проспать там 8
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часов, значение обречённости снижа‐
ется на 2 (а не на 1).
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Планарный якорь Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы приковываете цель к этому плану.
Пока цель под эффектом заклинания,
оно пытается нейтрализовать любой
перемещающий цель эффект с де‐
скриптором «телепортация» или эф‐
фект, который должен переместить
цель на иной план. Длительность за‐
клинания зависит от результата испы‐
тания Воли цели.
Критический успех цель избегает
эффекта.
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Успех длительность эффекта — 1 ми‐
нута.
Провал длительность эффекта — 10
минут.
Критический провал длительность эф‐
фекта — 1 час.
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Чтение пророчеств Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ПредсказаниеПредсказание

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 10 минут
Вы заглядываете в будущее. Выберите
определённое занятие или цель, с кото‐
рыми связаны ваши планы в течение 1
следующей недели, или событие, кото‐
рое вы ожидаете в течение 1 недели.
Вы получаете загадочную подсказку
или совет, часто облечённый в форму
стиха или пророчества, который может
помочь.
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Манипуляция памятью Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
неограниченная
Вы изменяете воспоминания цели и можете
либо стереть или изменить одно из них,
либо сделать его более ярким и чётким,
либо добавить ложное воспоминание. Цель
может пройти испытание Воли, чтобы избе‐
жать эффекта.
Критический успех цель избегает эффекта и
знает, что вы пытались изменить её воспо‐
минания.
Успех цель избегает эффекта, но думает, что
ваше заклинание было чем-то безвредным,
если не опознает заклинание.
Провал в течение первых 5 минут

pf2.ru

длительности заклинания вы можете ис‐
пользовать Поддержание заклинания,
чтобы один раз за раунд изменять воспоми‐
нание цели. При этом вы способны изме‐
нить до 6 секунд воспоминаний, вплоть до
максимума в 5 последовательных минут
воспоминаний. Такие воспоминания оста‐
ются изменёнными, пока длится заклина‐
ние. Если цель покидает пределы дистанции
заклинания до истечения первых 5 минут,
вы не можете больше изменять её
воспоминания.

Повышенное (6 круг) вы можете сотворить
заклинание на согласную цель, чтобы пода‐
вить все её воспоминания на заданную
тему, описанную 50 или менее словами. Эф‐
фект постоянный, и все образовавшиеся
пробелы заполняются неясными туман‐
ными образами.
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Внушение Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение ЯзыкЯзык

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный НезаметноеНезаметное

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вашим сладким речам сложно проти‐
виться. Вы побуждаете цель действо‐
вать определённым образом, но вну‐
шение должно формулироваться так,
чтобы действия выглядели логичными;
внушение, побуждающее к саморазру‐
шению или очевидно идущее вразрез с
интересами цели, не сработает. Цель
проходит испытание Воли.
Критический успех цель избегает
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эффекта и знает, что вы пытались её
контролировать заклинанием.
Успех цель избегает эффекта.
Провал цель немедленно следует ва‐
шему внушению. Эффект длится 1 ми‐
нуту, но прекращается раньше, если
цель выполнит внушённое или если
внушение станет саморазрушитель‐
ным или начнёт вызывать иные оче‐
видные негативные последствия.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но базовая длительность эф‐
фекта составляет 1 час.
Повышенное (8 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
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Разговор с мёртвым Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Цели 1 труп
Защита Воля; Длительность 10 минут

Вы возвращаете цели подобие жизни, поз‐
воляя ей ответить на три заданных во‐
проса. Заклинание не призывает дух умер‐
шего, а использует остаточную память фи‐
зического тела, поэтому, чтобы оно срабо‐
тало, труп должен быть относительно це‐
лым. Чем сильнее тело повреждено, тем
более отрывочными и неточными будут от‐
веты, однако для их произнесения обяза‐
тельно нужны рот и голосовые связки. Если
в течение последней недели на тело уже со‐
творяли разговор с мёртвым, заклинание
не срабатывает. Труп может пройти испы‐
тание Воли, чтобы не отвечать на ваши во‐
просы (используя прижизненные

pf2.ru

параметры существа перед смертью).
Критический успех цель может лгать или
отказаться отвечать на вопросы. Кроме
этого, её дух будет досаждать вам в тече‐
ние 24 часов, всячески надоедая и не давая
отдохнуть.
Успех цель может дать вам неверные све‐
дения или отказаться отвечать на вопросы.
Провал цель обязана отвечать правдиво,
но ответы могут быть краткими, загадоч‐
ными и повторяющимися. Цель может по‐
пытаться вас запутать или тянуть время в
надежде, что длительность завершится
прежде, чем вы зададите все вопросы.
Критический провал аналогичен провалу,
но цель отвечает более прямолинейно и не
склонна повторяться, хотя и может гово‐
рить загадками. Кроме этого, она получает
штраф состояния -2 к проверкам Обмана
при попытках вас обмануть или запутать.
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Телепатия Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ЯзыкЯзык МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
Вы можете телепатически общаться с
существами в пределах 30 футов. Ко‐
гда вы связываетесь с существом,
связь становится двусторонней. Вы
можете общаться только с суще‐
ствами, с которыми у вас есть общий
язык.
Повышенное (6 круг) заклинание те‐
ряет дескриптор «язык», вы можете те‐
лепатически общаться с помощью мен‐
тальных образов даже с существами, с
которыми у вас нет общего языка.
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Транслокация Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Вы моментально перемещаетесь вме‐
сте со всеми предметами, которые но‐
сите или держите, из своего простран‐
ства в другое свободное пространство,
которое видите в пределах дистанции.
Если вы попытаетесь взять с собой
другое существо (даже в межпростран‐
ственном контейнере), заклинание бу‐
дет потрачено впустую.
Повышенное (5 круг) дистанция увели‐
чивается до 1 мили. Вам необяза‐
тельно видеть место назначения, если
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вы бывали там в прошлом и знаете, в
каком направлении и на каком рассто‐
янии от вас оно находится. Вы станови‐
тесь временно невосприимчивы к
этому заклинанию на 1 час.
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Газообразность Заклинание 4

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ПолиморфПолиморф

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность 5 минут
Существо превращается в пар. В этом
состоянии оно становится аморфным и
теряет бонусы предметов к КБ, прочие
эффекты и бонусы от брони и исполь‐
зует уровень умения для защиты без
брони. Оно получает устойчивость 8 к
физическому урону и невосприимчиво
к урону за точность. Оно не может тво‐
рить заклинания, активировать
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предметы или использовать действия
с дескрипторами «атака» или «манипу‐
ляция». Оно получает скорость полёта
10 футов и может просачиваться
сквозь маленькие трещины. Цель мо‐
жет использовать Прекращение для
этого заклинания.
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Видение смерти Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация СмертьСмерть ЭмоцииЭмоции УжасУжас

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 живое суще‐
ство
Защита Воля
Вы вынуждаете цель увидеть собствен‐
ную смерть. Цель получает 8d6 мен‐
тального урона (испытание Воли). Если
ПЗ цели снижены до 0 этим заклина‐
нием, видение становится явью и не‐
медленно убивает её.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона и испуг 1.
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Провал существо получает полный
урон и испуг 2.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон, испуг 4 и панику,
пока длится испуг.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Зазывающий вопль Заклинание 4

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Рёв дикой природы
Традиции оккультная, первобытная
Область 60-фт.ая эманация
Защита Воля; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты
Вы издаёте жалобный крик, чтобы за‐
манить ваших врагов ближе. Каждое
слышащее существо в эманации прохо‐
дит испытание Воли. Если вы произно‐
сите имя существа как часть сотворе‐
ния этого заклинания, то оно получает
ситуативный штраф -2 к испытанию.
Каждое существо в области действия
на своём ходу также проходит испыта‐
ние. Если вы атакуете или совершаете
враждебные действия, состояние заво‐
рожённость заканчивается только для
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затронутого существа.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает состояние за‐
медление 1 на 1 раунд.
Провал существо получает состояние
заворожённость и вынуждено дви‐
гаться навстречу вашему крику на
своём ходу. Пока оно находится в эма‐
нации и способно слышать, оно должно
тратить хотя бы одно своё действие
каждый свой ход, чтобы двигаться
ближе к вам.
Критический провал аналогично про‐
валу, но существо должно истратить
все свои действия двигаясь навстречу
крику. Также существо застигнуто
врасплох.
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Звериное проклятие Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

ПолиморфПолиморф

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 живой гума‐
ноид
Защита Стойкость; Длительность
варьируется
Вы проникаете во внутреннюю сущность
цели и проклинаете её, придавая ей зве‐
риные черты. Эффект зависит от резуль‐
тата испытания Стойкости цели.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех Тело цели приобретает незначи‐
тельные звериные черты. Внутренности
цели также претерпевают частичные из‐
менения, отчего она получает
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неуклюжесть 1 на 1 раунд. Когда цель из‐
бавляется от неуклюжести, то возвраща‐
ется в исходный облик, а заклинание пре‐
кращается.
Провал цель принимает звероподобный
облик на 1 час, получает неуклюжесть 1 и
уязвимость 1 к серебру. Кроме этого, она
получает возможность наносить Удары
когтями, копытом, рогами или челюстями
(по вашему выбору); используйте для них
параметры безоружного удара цели, изме‐
няя тип урона на дробящий, колющий или
режущий в зависимости от типа атаки. Ко‐
гда цель пытается совершить действие с
дескриптором «манипуляция», ей необхо‐
димо пройти чистую проверку со СЛ 5;
при провале действие тратится впустую.
Критический провал аналогичен провалу,
но длительность неограниченна.
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Обесцвечивание Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 живое су‐
щество
Защита Стойкость
Ваша ладонь озаряется невозмож‐
ными цветами из иных миров, что ле‐
жат за пределами звёзд, и ваше при‐
косновение вытягивает из живых су‐
ществ силы и цвет. Цель проходит ис‐
пытание Стойкости; существа с де‐
скриптором «гном» получают ситуатив‐
ный штраф -2 к этому испытанию.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает слабость 2 на 1
раунд.
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Провал цель получает слабость 2 на 1
минуту и истощение 1. Кроме этого, её
наполняет апатия и уныние. В течение
1 раунда цель должна успешно прохо‐
дить испытание Воли против вашей СЛ
заклинаний всякий раз, когда пытается
совершить действие с дескриптором
«движение»; при провале действие тра‐
тится впустую. Это эффект с дескрип‐
торами «ментальный» и «эмоции».
Критический провал аналогичен про‐
валу, но существо навсегда получает
истощение 2 и слабость 2 (хотя и мо‐
жет избавиться от этих состояний или
снизить их значение с помощью магии
вроде заклинания крепкое тело).
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Сдерживание Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация СилаСила МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Реакция; Длительность 1
минута
Вы охватываете существо неподвиж‐
ным силовым полем, чтобы защитить
его или тех, кто находится вокруг него.
Поле блокирует атаки, эффекты и су‐
ществ, которые могут пройти сквозь
него, включая цель. Поле имеет Твёр‐
дость 10, 40 ПЗ и невосприимчивость к
критическим попаданиям и урону за
точность. Если цель сдерживается про‐
тив её воли, то эффекты заклинания
зависят от результатов прохождения
испытания Реакции цели.
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Критический успех цель освобожда‐
ется от действия поля в момент его
формирования, вследствие чего поле
разрушается.
Успех поле формируется не полностью
и имеет 10 ПЗ вместо 40.
Провал поле имеет обычные эффекты.
Повышенное (+1) количество ПЗ повы‐
шается на 5 при успехе или на 15 при
провале.
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Неисчислимые очи Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 1 минута
Вы касаетесь существа, и его тело по‐
крывается множеством глаз, смотря‐
щих во все направления сразу. Цель
нельзя взять в тиски, пока длится за‐
клинание. Кроме того, если при Поиске
цель получает успех, он становится
критическим успехом.
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Прилив апатии Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный НеудачаНеудача

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы проклинаете цель, лишая её моти‐
вации и целеустремлённости и тем са‐
мым заставляя терпеть неудачи во
всех начинаниях. Эффект заклинания
зависит от результата испытания Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех в течение 1 часа при проверках
инициативы цель совершает двойной
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бросок и берёт худший результат.
Провал в течение 1 дня при проверках
инициативы и любых проверках для
определения успешности занятий в
свободное время цель совершает
двойной бросок и берёт худший резуль‐
тат.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но неограниченная длительность.
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Призрачная трагедия Заклинание 4

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ДухДух

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 1 минута
Область 60-фт.ая эманация
Длительность 10 минут
Зто заклинание заставляет местных
духов разыграть постановку недавнего
жестокого события, о котором вам из‐
вестно и которое вы называете при Со‐
творении заклинания. Вы выступаете в
роли основной жертвы. В постановке
демонстрируются 9 минут, предшеству‐
ющие травме или смерти жертвы, и 1
минута после этого. Духи-актёры не из‐
меняют своего облика, поэтому винов‐
ника нельзя опознать по внешнему
виду. Все участники постановки
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воплощаются по мере необходимости,
а отсутствующие предметы изобража‐
ются в виде теневых очертаний.
По завершении постановки вы получа‐
ете 2d6 урона пустотой за каждого при‐
зрачного актёра (как правило, по коли‐
честву существ участников, не считая
жертвы). Любое существо, посмотрев‐
шее постановку (включая вас), может
совершать проверки, чтобы расследо‐
вать происшествие и обнаружить но‐
вые улики и информацию.
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Приговор судьбы Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие СмертьСмерть

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Catalysts Bottled Screams
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 живое суще‐
ство
Защита Стойкость; Длительность
варьируется
Вы проклинаете существо, приговаривая
его к смерти через переохлаждение, за‐
калывание или любым другим спосо‐
бом. Выберите тип урона: дробящий,
звук, кислота, колющий, огонь, пустота,
режущий, холод или электричество. Эф‐
фект зависит от результата испытания
Стойкости цели.
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Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает уязвимость 2 к вы‐
бранному типу урона до конца вашего
следующего хода.
Провал аналогичен успеху, но длитель‐
ность — 1 минута. Если после получения
урона выбранного типа ПЗ цели снижа‐
ются до 0, а её уровень не выше 7, она
умирает.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но неограниченная длительность.
Повышенное (+2) уязвимость увеличи‐
вается на 1, а максимальный уровень
цели, которая может быть мгновенно
убита, увеличивается на 4.
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Вампирическая дева Заклинание 4

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Катализаторы Unsullied Blood
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость
Вы создаёте призрачную ловушку — же‐
лезную деву, створки которой схлопы‐
ваются вокруг цели и вытягивают её
жизненную силу, передавая вам. Цель
получает 4d4 колющего урона, 4d4
урона пустотой и проходит испытание
Стойкости. Вы получаете временные ПЗ
в количестве, равном полученному це‐
лью урону пустотой (после применения
устойчивости, уязвимости и так далее).
Временные ПЗ исчезают через 1
минуту.
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Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает половину урона.
Провал цель ненадолго застревает в
железной деве. Цель получает полный
урон и неподвижность на 1 раунд или
пока не освободит себя Взаимодей‐
ствием, в зависимости от того, что слу‐
чится раньше.
Критический провал цель получает
двойной урон и неподвижность на 1 ра‐
унд или до Освобождения (СЛ равна ва‐
шей СЛ заклинаний), в зависимости от
того, что случится раньше.
Повышенное (+1) колющий урон увели‐
чивается на 1d4, урон пустотой увеличи‐
вается на 1d4.
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Шёпоты пустоты Заклинание 4

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Стойкость
Вы шепчете зловещие тайны, которые
преодолевают любые языковые ба‐
рьеры и с помощью магии доносятся
до ушей ваших врагов. Слова приобре‐
тают физическую форму, угнетающее
жизненные силы целей заклинания,
каждая из которых проходит испыта‐
ние Стойкости.
Критический успех существо избегает
урона.
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Успех существо получает 2d8 продол‐
жительного урона пустотой.
Провал существо получает 4d8 продол‐
жительного урона пустотой и истоще‐
ние 1.
Критический провал существо полу‐
чает 4d8 продолжительного урона пу‐
стотой, истощение 2 и обречённость 1.
Повышенное (+2) продолжительный
урон пустотой увеличивается на 1d8
при успехе и на 2d8 при провале или
критическом провале.
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Так предначертано Заклинание 4

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация МифическийМифический

ПредсказаниеПредсказание

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Длительность до конца вашего следу‐
ющего хода
Вы представляете себе будущее, бу‐
дучи уверенным в том, что это видение
— ваша судьба. До окончания действия
заклинания, если вы попытаетесь
пройти проверку атаки, проверку Вос‐
приятия, испытание или проверку на‐
выка, которые помогут в исполнении
этой судьбы, вы можете пройти эту
проверку или испытание на мифиче‐
ском уровне умения. Вы выбираете,
для какой проверки или испытания ис‐
пользовать это преимущество, прежде
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чем совершить её. Если вы использу‐
ете это преимущество, заклинание за‐
канчивается. В любом случае, вы вре‐
менно невосприимчивы к нему на 1
час.
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Перья трикстера Заклинание 4

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, оккультная,
первобытная
Длительность 24 часа

Вы призываете четыре магических пера, каждое
из которых может иметь одну иллюзорную
форму. Эти перья имеют незначительный вес и
сохраняют свойства в течение всей длительно‐
сти заклинания. Взаимодействием вы можете
поместить одно из этих перьев в свои волосы
или шапку или снять уже надетое перо. При та‐
ком ношении перо заставляет вас выглядеть как
другое существо той же формы тела и примерно
такого же роста (в пределах 6 дюймов) и веса (в
пределах 50 фунтов), как и вы. Маскировка
обычно достаточно хороша, чтобы скрыть вашу
личность, но не выдавать себя за конкретного
человека. Эта маскировка также изменяет ваш
голос и запах, но она не скрывает ваши манеры
или поведение. Вы можете изменить внешний
вид своей одежды и надетых предметов,
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например, сделать свои доспехи похожими на
платье. На удерживаемые предметы это не вли‐
яет, а любой носимый предмет, который вы сни‐
маете, возвращается к своему истинному облику.
Когда вы впервые надеваете перо, вы определя‐
ете иллюзорный облик, который оно вам дарует,
выбирая происхождение, возраст, пол, одежду и
другие визуальные особенности. На время дей‐
ствия это перо связано с этой маскировкой. Но‐
шение его в волосах или шляпе всегда придаёт
связанный облик. Выбор внешнего вида, создан‐
ного с помощью пера, в первый раз считается
идентичным использованию маскировочного на‐
бора для проверки Маскировки при Обмане. Вы
проходите эту проверку Обмана на мифическом
уровне умения.
Вы можете носить только одно перо за раз. Ко‐
гда вы снимаете перо, вы возвращаетесь к сво‐
ему истинному облику. Если вы даёте перо дру‐
гому существу, перо больше не может давать
маскировку.
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Увечье Заклинание 4

НеобычныйНеобычный МанипуляцияМанипуляция

Источник Pathfinder #209: Судьба Раз‐
рушителя
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Дистанция 40 фт.; Цели 1 существо на
линии видимости
Испытание обычное Стойкости
Вы ритуально кромсаете собственное
тело, нанося аналогичный урон суще‐
ству на линии видимости. Ваши порезы
— лишь царапины, наносящие всего
1d4 режущего урона, а вот на цели по‐
являются глубокие раны. Цель полу‐
чает 5d8 режущего урона, а при крити‐
ческом провале испытания также 1d8
продолжительного урона от кровотече‐
ния. Если вы сотворили заклинание из
трёх действий, его область действия —
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5-футовый взрыв.
Повышенное (+1): урон цели повыша‐
ется на 1d8, а продолжительный урон
от кровотечения на 1.
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